MANUAL K TVORBE UCEBNYCH POMOCOK
POMOCOU WEBOVEJ STRANKY SEN TEACHER

Webova stranka SEN TEACHER je vynikajucim pomocnikom pre ucitelov na tvorbu réznych
ucebnych pomdcok, listov, letakov, menoviek, diplomov, pozvanok, matematickych hier, 3D
modelov, viacsmeroviek, kartiCiek na anglicky jazyk €i pisanie. Ma velmi jednoduché ovladanie
a intuitivne prostredie, ktoré zvladne aj menej zru€ny uzivatel pocitaca. Je rozdelena do troch

stipcov — Mathematics (pomécky na matematiku), English (pomécky na anglicky, pripadne aj
slovensky jazyk) a General (rézne iné pomaocky).

Najdeme si webovu stranku http://www.senteacher.org/, ktora je v angli¢tine. Ako pomoc nam

mobze posluzit aj google prekladac, avSak nebude to potrebné z dévodu jednoduchého ovladania.
Klikneme na druhu kartu zlava — printables.
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KATEGORIA MATHEMATICS (ROZNE POMOCKY NA MATEMATIKU)
1. éast’' - TVORBA 3D MODELOV

1. krok — Na karte printables najdeme 2. krok — Po kliknuti na Nets (3D Models) sa
v stlpci oznaenom Mathematics tvorbu

nam otvori okno pracovného prostredia,
geometrickych 3D modelov — Nets (3D v ktorom na lavej strane vidime 3D model,
Models).

podla toho, ako ho program vygeneruje a na
pravej strane sa nachadzaju tlacidla.

Nets (2D Models) o

Printsouta - (__coboia
- selection of nets S——
with which to

tetrahedron

eylinder )
make common

(__octahedron

3D shapes. (hombicpriom)

dodecahedron
pentagonal prism
.\ triangular prism
: icosahedron
pentagonal pyramid

(_printaheet )

3. krok — Klikneme na prislusné tlacidlo. Pod jednotlivymi tlaidlami sa nachadza kocka,
kvader, ihlan, valec a iné. Ak chceme dany utvar vytlacit klikneme na print sheet.
Vytlaeny harok papiera staci vystrihnat, poskladat, zlepit a mame jednoduchu pomocku.
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Podobnym spdsobom mézeme vytvorit' aj daldiu pomécku. Na karte printables najdeme v stipci
oznatenom Mathematics objem kocky (kocka s mriezkou) — Volume Cubes

Volume Cubes o

' Print a cube net P -

RO | Pr— with grid (=L __55

| — markings to ' ' G
e support
o | exploration of , e

S [ volume (nre )
| i (e )

2. éast' - TVORBA HODIN - CIFERNIK

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom Mathematics vytvorenie
pracovného listu k hodinam — Read Clocks.

Read Clocks
—— Print random
\i) \E; :\D e_malogue c.1<_)c.k ‘
faces at various
levels for
reading
,i) \’;‘ ,L) activities.

L) E;Iy) {';_‘I,_‘/‘

2. krok — Po kliknuti na Read Clocks sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime ako bude vyzerat pracovny list pred vytlatenim. Na prave;j
strane sa nachadzaju tlacidla, ktorymi si zvolime, aky ¢as chceme mat na hodinach.

Name Date

What time is it? generate random

worksheets

X hours )
( half past )
{ halfhours )
{_ quarterpast )
{  quarterto )
( quarters )
( mix easy )
{ mix medium )
{( mixhard )

“ print sheet )

wrw senteacher.org
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hour — celé hodiny

half past — pol hodiny

half hours — celé hodiny aj pol hodiny quarter past — stvrt hodiny

guarter to — tristvrt hodiny quarters — Stvrt a tristvrte hodiny

mix easy — mix lahky mix medium — mix stredny

mix had — mix tazky print sheet — vytlacit

Program po kazdom kliknuti na tlagidla tvori stale nové kombinacie hodin.

Podobnym spésobom si mézeme pripravit’ pracovné listy s hodinami aj v Make & Draw Clocks na
karte Mathematics..

Make & Draw Clocks
_ Print paper
} clock models
and clock
'.) 236D \\'?}'ksl‘lee.ts on
which hands
=, must be drawn.

3. éast’ - TVORBA KRATKYCH RETAZOVIEK

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom Mathematics tvorbu kratkych
retazoviek — Missing Links.

Missing Links

Make broken
sequences for
@ & completion

o based on a user
specified
increment.

eaagol
-]

W
- <
-

2

2. krok — Po kliknuti na Missing Links sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,

v ktorom na lavej strane vidime vysledné retazovky a na pravej strane sa nachadzaju
tlaCidla, pomocou ktorych retazovky vytvorime.

Missing Links . 1 [:]

e-e-0-6!
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seed (type here) — do tohto okna vpiSeme Bt (tape heve)
Cislo, ktoré oznacuje o kolko sa maju rT
zvacsit alebo zmensit dalSie Cisla .

{  Make Sheet
Make Sheet — vytvorit harok s .

retazovkami
examples
10s — zvacésit alebo zmensit o 10 ( 108 )
s v owoagy gy A
12s — zvadsit alebo zmensit o 12 —=_)
L. ( random seed )
random seed — velké &isla
( negatives )
negatives — zaporné Cisla ( decimals )
decimals — desatinné &isla
( Colours )
Colours — zmena farby
( Arrange )
Arrange — usporiadanie retazoviek
print sheet — vytlacit harok papiera ( printsheet )
ame ( Missing Links bg) ame
88 S - a s . 12
& Missing Links @ " n G ) Missing Links %9
-80 g 185
\' \3.’ - ,IM,/a Qoso ‘}
® @ & w & 9
@ @ & w ¢
</ & “
12/} ) 32) @34 k QAbs
10 160 100 -132
v -120 Y
- 110} y 152 1232 %
. %0) J 4 b ¢ 200 b (‘ ¢ (3080
80) 4 /\30/ i @_,‘ 3 Qb%
50 220 3080
~ name 2 s -

4. &ast - TVORBA MATEMATICKYCH KARIET

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznadenom Mathematics matematické karty —
Number Cards.

Number Cards
u is generator
This generato
s | allows the
speedy creation
4 ’ A
! of number cards
: ‘ 15 | including cards
s || » | with decimals
’ and negatives.

18 ‘ 185

Autor: Danica Slastanova



2. krok — Po kliknuti na Number Cards sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej strane sa

nachadzaju tlacidla, ktoré vyuZijeme pri tvorbe matematickych kariet.

1 2 3
4 5 6
7 8 9
10 11 12
13 14 15
16 17 18

start on — do prazdneho okna vpiSeme gislo,
ktoré chceme mat na prvej karticke

steps of — do tohto okna vpiseme &islo, ktoré
oznacuje o kolko sa maju zvacsit dalsie Cisla
send numbers — vytvorit harok s kartami
(tla€idlo pouzijeme, az po preklikani sa aj
dalSimi tlacidlami)

cards per page — stla¢ime tlacidlo podla
toho, kolko karti€¢iek chceme mat na harku
papiera (10, 18 alebo 24)

example sets — pod tymto nazvom sa
nachadza 6 tlacidiel, ktorymi si vyberame aké
Cisla chceme mat na kartach

ones — jednotky

tens — desiatky

negatives 1 — zaporné Cisla
decimal quarters — desatinné Cisla
negatives 2 — zaporné Cisla

1024 — nasobky Cisel 1024

print sheet — vytlacit harok papiera

3. krok — Po nastaveni vSetkych tlacidiel mézeme harok s Ciselnymi kartiCkami pomocou

tlaCidla print sheet vytlacit.

Autor: Danica Slastanova

sdart on shepw of
lml ' 000
L wemnl nmenbers

ol pev jrmge

L wowd )

e

L Eqeawds

wamivgply avie
nnes 1}

5 troe ]
 megativens )
documal quarters
( ocatisess )
( s )

1 printshen )

start on steps of

' 0001 ' 0001

( send numbers )

cards per page

(  10cards
{' 18 cards )

24 cards

example sets

ones

(— tens )
{ negatives 1 ) )
{ decimal quarters )
( negatives 2 |

1024

( print sheer )




0 2 4 6 starton  steps of
I o I 2
{ send numbers
8 10 12 14
cards per page
10 cards
16 18 20 22 (ST
(_24cards )
24 26 28 30 example sets
( ones )
32 34 36 38
40 42 44 46
48 50 52 54
www.senteacher.org

5. éast' - TVORBA CISELNYCH STVORCOV

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom Mathematics &iselné $tvorce —
Number Square.

Number Square

= Make
customised
number grids
entering your
own start
number and
" step.

Number Square ’

Maluiplication God

2. krok — Po kliknuti na Number Square sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime tabulku s ¢islami - vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej
strane sa nachadzaju tlacidla, ktoré vyuzijeme pri tvorbe.

Name Date
start on steps
Number Square [0 ] [T1
{ fill the square
100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109
MO |1 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 L 10% blanks )
120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 ( 2s%blanks )

130 | 131 | 132 | 133 | 134 | 135 | 136 | 137 | 138 | 139 ( so%blanks )
140 | 141 | 142 | 143 | 144 | 145 | 146 | 147 | 148 | 149 (_ 75%blanks )
150 | 151 | 152 | 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 159 ( 100%blanks )

160 | 161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169

170 | 171 | 172 | 173 | 174 | 175 | 176 | 177 | 178 | 179 (_ change colours )

180 | 181 | 182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187 | 188 | 189

190 | 191 | 192 | 193 | 194 | 195 | 196 | 197 | 198 | 199 ' print sheet )
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start on — do prazdneho okna vpiSeme Cislo, ktoré chceme mat na prvej karti¢ke
steps — do tohto okna vpiSeme Cislo, ktoré oznacuje o kofko sa maju zvacsit dalSie Cisla
fill the square — vytvorit harok s Cislami

blanks (10%, 25%, 50%, 75%, 100%) — stlaCime tla€idlo podla toho, kolfko prazdnych poli¢ok na
dopifianie chceme mat na &iselnom $tvorci

change colours — zmena farebného pozadia na jednotlivych polickach
print sheet — vytladit harok papiera

3. krok — Po nastaveni vSetkych tlaCidiel mézeme harok s Cislami pomocou tlacidla print
sheet vytladit.

Name Date

Number Square

2 4 8 12 14 16

20 30 | 32 | 34 36

a4 46 52 56

66 70 72 74 76 78

82 88 92 | 94 98

104 | 106 | 108 | 110 | 112 116 | 118

120 126 134 138

140 | 142 | 144 | 146 | 148 | 150 | 152 156

160 168 | 170 176 | 178

182 | 184 | 186

Nevyhoda programu: Text nad tabulkou nasobenia (meno, datum) generuje program v anglictine.

6. éast’ - TVORBA TABULKY NASOBENIA

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznagenom Mathematics tabulku nasobenia —
Multiplication Grid.

Multiplication Grid

s Build
multiplication
~| grids with and
ti=| without gaps
15| from your
iz choice of
“515{ multiple.

2. krok — Po kliknuti na Multiplication Grid sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime tabulku nasobenia s Cislami - vysledok toho, ¢o vytvorime
a na pravej strane sa nachadzaju tlacidla, ktoré vyuZijeme pri tvorbe tabulky.
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Name, Date

seed (type here)

g Multiplication Grid 100

fill the grid
100 | 200 | 200 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900 | 1000 click repeatedly

add blank cells
200 | 0000 | wooco | 8ooon | 100000| 120000 | 140000 160000] 180000f 200000

grid pattern

{_ change colours )

examples
& standard square )

600 {12000 | 180000] 250000 300000 360000 |42 540000| £00000) 10 square )

700 |1a00c0)2 350000 & 700000) ( ussquare )

| == e E S D C_iosquare )
——

1000 200000 | 300000| 0 0 ‘ print sheet )
www senteachy

note: grid space allows for only 6 digits!

seed (type here) — do prazdneho okna vpiseme Cislo, ktoré oznacuje o kolko sa maju zvacsit
dalsie &isla v zelenom stipci a riadku

fill the grid — vytvorit’ tabufku nasobenia

add blank cells — stlagime tlagidlo tolko krat, kolko prazdnych poli¢ok na dopifianie chceme mat’
v tabulke nasobenia

change colours — zmena farebného pozadia na jednotlivych poli¢kach

examples — pod tymto nazvom sa nachadza 5 tlacidiel s réznymi moznostami nastavenia tabulky
nasobenia

print sheet — vytladit harok papiera

75 675 | 7875

9 405 54 81 us

105 | 315 63 11025

12 72 162 180

Nevyhoda programu: Text nad tabulkou nasobenia (meno, datum) generuje program v anglictine.

7. ¢ast - TVORBA PRIKLADOV NA SCITANIE
A ODCITANIE POD SEBA

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom Mathematics vytvaranie prikladov
— Arithmetics Maker.

2. krok — Po kliknuti na Arithmetics Maker sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime priklady ako nam ich vygeneroval program a na pravej
strane sa nachadzaju tlacidla, pomocou ktorych priklady vytvorime.
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Arithmetic Maker = 2
A5 518 675 81
S e g CEGATEATL
"= = nexhaustable
o + i + 786 548 eany subtraction
.= e .= supply of large 2 629 133 e
; print addition = ) & ]
m_ "« "= and subtraction = o .::;:.
.= zwe _~ atseverallevels L_ i depised
7 51 el e
537 _ 88 282 Y
add with U — vytvori priklady na s¢itanie :‘;d;:;‘";
. .
len z jednotiek LR
. . | add with TU
add with TU — vytvori priklady na sCitanie e
Z desiatok
| add with THTU )

add with HTU — vytvori priklady na
scitanie zo stoviek

add with THTU — vytvori priklady na
sCitanie z tisicok

easy subtraction — pod tymto nazvom su
tri tlacidla, ktoré vytvaraju priklady na
odcitanie bez prechodu cez zaklad desat
hard subtraction — pod tymto nazvom su
tri tlagidla, ktoré vytvaraju priklady na
odcitanie s prechodom cez zaklad desat

colours — zmena farby pozadia prikladov

print sheet — vytladit' priklady

easy subtraction
(no decomposition)

| subtractU )
| subtractTU )
( subtract HTU )

hard subtraction
(incl decomposition)

{ subtractTU )

| subtract HTU )
‘ subtract THTU )

( colours )
( printsheet )

vytlacit. Priklady sa po opatovnom stlaceni tlacidiel generuju stéle iné.

3. krok — Po nastaveni vSetkych tlaCidiel mdzeme priklady pomocou tlacidla print sheet

Nam Date Nan Date Nar Date
(e 3 . g _ 5784 _ 7375 _ 5753 4 s 8
11 12 54 2648 5900 4603 4 4 1
AT i, 58 ) _ 6023 _ 7842 _ 7842 TR v 7
66 42 64 1872 3685 259 3 1 6
_ 59 ) g _ 4300 _ 5293 _ 8258 + B AR 6
22 31 60 3440 4235 6607 1 6 1
_ 48 o . OEL _ 4726 _ 2914 _ 8733 + 3 5 B 2
25 42 20 3781 409 5543 2 1 1

wwwe. senteacher.arg www senteacher org ety
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8. ¢ast - TVORBA MAGICKYCH STVORCOV

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznagenom Mathematics tvorbu magickych
Stvorcov — Magic Squares.

Magic Squares

Create random
EETTE [ERTEE) magic squares
UL Glabh with and
- " without blanks
to fill in.

2. krok — Po kliknuti na Magic Squares sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime magické Stvorce vytvorené programom a na pravej strane
sa nachadzaju tlacidla, pomocou ktorych tieto magické Stvorce vytvorime.

Name. Date,

Magic Squares

6 |20 |11 |17 27 | 36 | 30 |41 (Zandom numbery))
Cmmbemaings:)

13 (15| 8 |18 38|33 |35 |28

16 (1021 |7 37 |26 |40 |31 add 4 gaps )

1919 |14 |12 32|39 (29 |34 ( addsgaps )
Q add 6 gaps J

16| 3 |2 |18

. colour patterns
5 [10|11] 8 Kicrionrpetiems )

916 |7 |12

(  printsheet )

4 115(14 | 1

Direr's Magic

Square

www senteacher.org

Popis jednotlivych tlacidiel

random numbers — vytvorit magické Stvorce

numbers 1 to 16 — vytvori Stvorce s Cislami od 1 do 16

add 4 gaps — vytvori 4 prazdne $tvorce na dopifianie

add 5 gaps — vytvori 5 prazdnych $tvorcov na dopifianie

add 6 gaps — vytvori 6 prazdnych $tvorcov na dopifianie

colours patterns — zmena farby pozadia jednotlivych poliCok Stvorca

print sheet — vytlacit harok papiera

Autor: Danica Slastanova



Name, . Date__ Name, Date.
Magic Squares Magic Squares
6 [12]1 14118 |1 6121 14118 |1
3 |13|8 4 (s 15 s 13|38 4|5 15
2 (11|58 9 (163 |6 1n|s 9 (16|38 |6
9|7 < 13 9|7 4
16| 8|2 |13 163|218
5|10 ] 5 (10 8
6 12 6 12
1514 | 1 15 1
Darer's Mogic Darer's Magic
Square. Square
o senteocher ey

Name, Date
Magic Squares
11 (24 |21 52 | 41 |55 |46
22 |17 47 | 54 49
26 |13 42 |81 56
25 | 14 20
s |2 |13
5 |10 8
12
15 1
Direr's Magic
Square
e senteacher oog

Nevyhoda programu: Text nad tabulkou nasobenia (meno, datum) generuje program v anglictine.

KATEGORIA ENGLISH (ROZNE POMOCKY NA ANGLICKY
A SLOVENSKY JAZYK)

1. éast’ - TVORBA VIACSMEROVIEK

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom English tvorbu viacsmeroviek —

Wordsearch Generator.

W h to
make common
3D shapes.
content and grid
layouts.
Read Clocks Letter Mash
Find aletter,

Pri 1idom s

; scar

activity,

Landscape Certificates

1| Updated!

Customise and

tirery Barpardimich

tiiiasiir change padding

Wordsearch Generator

Wordsearch

Print word
searches from
custom word
-+ lists. Includes
"""" options to

content and grid
layouts.

2. krok — Po kliknuti na Wordsearch Generator sa nam otvori takéto okno pracovného
prostredia, v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, €o vytvorime a na pravej strane
sa nachadzaju tlacidla, ktoré nam posluzia pri tvorbe viacsmeroviek.

Word Search

(=]

~TO0OUrFCRTOTO®
MOVN<OM@WO -~ <mr
~Q0O0CZMO >=e xa

cC»<OmPOome vwe —
OV=BN»

e On -
OMXVOCEOTINTDa

MAOZITSe PP
flozoxo=>

-mr-c
AMM<~<mrOOCZ
- AMOo PE -

MIOM@A@=wm>r$
“AN=XOTOPNOMIoO
mMMRARUPOIOCXOR

c=
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Type Here — pod tymto nazvom je okno, do ktorého
piSeme vlastné slova, ktoré chceme mat vo
viacsmerovke (kazdé slovo na samostatnom riadku)

Type Here Grid Options

B Hipe (click to change)

Example Wordsearches — nachadza sa tu osem st
tlacidiel s uz predvolenymi anglickymi slovami, ako ‘o‘:'d lower case padding | _|
napriklad nazvy mesiacov, zvierat, krajin il ey

line
lower case padding — generuje malé pismena symbol padding | |
upper case padding — generuje velké pismena horizontals |//]
symbol paddig — generuje rdzne symboly vertieals | _|

. , . . diagonals il
horizontals — vodorovné usporiadanie slov —
. . . . ( Create or Retry '

verticals — zvislé usporiadanie slov ———
diagonals — Sikmé usporiadanie slov Example Wordsearches

( First Names ) ( Months )
Create or Retry — vytvorenie viacsmerovky (pri TT—— —r——
dalSom kliknuti vytvara stale inu kombinaciu T —T—
viacsmerovky) ( cvewords ) Music )

Print — tla¢ viacsmerovky

3. krok — Samotny postup tvorby viacsmeroviek je velmi jednoduchy. Do prazdneho okna
napiSeme jednotlivé slova, ktoré chceme mat vo viacsmerovke (kazdé slovo
v samostatnom riadku), pripadne v prepojeni s vyu¢bou anglického jazyka mézeme vyuzit
uz predvolené slova, ktoré sa nachadzaju na dolnych 6smich tlacidlach. Oznalime, aké
pismena ma program generovat’ — to su tie, ktoré vlozi do prazdnych policok. Zaskrtneme
aj smer usporiadania slov — vodorovne, kolmo alebo diagonalne a stlaCime tlacidlo Create
or Retry. Ak sme s vysledkom spokojni, stlacime tlaCidlo print sheet a vytlaCime
viacsmerovku. Ak ich chceme viac, teda pre viac zZiakov a stéle inu, stlacdime opat tlacidlo
Create or Retry (tym sa nam vytvori ina viacsmerovka a opat vytlacime. Tento postup
zopakujeme aj viackrat, pokial ich nemame pre vSetkych Ziakov

Takto vyzera hotova viacsmerovka pripravena na tlac.

Word Search
Find These Words
Type Here Grid Options
SRNKA PES SLON KRAVA OVCA SLIEPKA = (click to change)
BARAN KOZA CAP HAD LEV HROCH PES
SLON lowe se podding
RRAVA
P S Saoe betint b
IS TAOYOPIATTIGC Baray s
CSLMAOYAETIHUJX cap sagmslonssnd
i
YILIBXTAASIQY L2y e A
BQOKESOOFGLQO T 5
LUCRHPLFMCSIV sertients 621
MQKASSKOHIAZC disgonais (/]
XDIVRQIANAXPA ¢
o= Cromteox Ratey.— )
MAXANLEVEODPN ===
HOEJKVHJIBADGN .
gl Wordtmokag
UITUAKOOHROCH 1 s
IUUPRDPBARANRQ e
YT AE XK ONZA T Te — —
Cvewords ) &)

Nevyhoda programu: Nepodporuje diakritiku. Uvodny text napi$e v angli¢tine, teda je viac
vhodna k vyuc€be anglického jazyka.
Autor: Danica Slastanova



2. éast - TVORBA PRVACKYCH HLEADACICH LISTOV

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom English tvorbu listov — Letter
Mash.

Letter Mash
S Find a letter,

13
. blend or

+ number within a

mass of random

'

Updated!

i print severa
Ll e formalaward AEAel TNt qurw
i e wEwhY

2. krok — Po kliknuti na Letter Mash sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej strane sa
nachadzaju tlacidla, ktoré nam posluzia pri tvorbe takychto listov.

S

4g#Y[wSrAM+Q?{>1~6S
3i£Sp_*Squoj?iloUThbl

RQ*~-q"Nb#30DyKDISc

dsKZBzSIWqUXI[F<l=jvv

HnOMI&-%Se~lajSAISS

&72SxZ0G&ShakSVe-kN

S?S&S~SOb'tUTr=SSwN
E#GUe?mpSisuMO&ShYa
r#>10dNSu(I1S((250$1S
57LF[65$56S&n<<OPO)’
Sba~76GmubxA%--a(Sa

p#bayS2*gHSEBSfTISxFS
CxelASXJlp)y)4U(2xU(A
yug'&lylFeSs@-G=Snd>

Popis jednotlivych tlacidiel

Letter Mash
Type Target Character Here — pod tymto nazvom je
okno, do ktorého vpiSeme pismeno alebo gislo, ktoré Type Target Character Here | S
?hclz_eme, aby Ziaci hladali v spleti inych znakov, pismen a Frdhte o Banc Fiie m
Cislic

Include Upper Case Letters m

Include Numerals m

Include Symbol Characters m

Include Lower Case Letters — generuje malé pismena
Include Upper Case Letters — generuje velké pismena

Include Numerals — generuje Cislice

Add Extra Spacing D
Include Symbol Characters — generuje rézne symboly S D
Add Extra Spacing — pridat’ vacsi rozostup medzi Medium Text [/

hladanymi pismenami alebo Cislami

Small Text — malé pismena v texte
_ o ) Examples
Medium Text — stredné pismena v texte A Tv— ar———

(ﬁnd A (lower case)) ( find bl (large) )

Large Text — velké pismena v texte - <\ -
(ﬁnd Qu(complex)) ( find T (simple) )

Examples — nachadza sa tu Sest tlaidiel s uz

Py . int h t
predvolenymi pismenami (M)

print sheet — vytladit' list
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3. krok — Samotny postup tvorby listov na hfadanie pismen alebo islic je velmi jednoduchy.
Do okna vpiSeme dané pismeno, ktoré chceme, aby ziaci vyhladavali. Ozna¢ime jeden
z Cervenych ramikov - podla toho, ¢o chceme mat na liste (malé, velké pismena, Cislice,
znaky) a tiez oznacime aj velkost textu. Ak sme s vysledkom spokojni, stlacime tla€idlo
print sheet a vytlaCime list na hladanie.
Takto vyzera vzor pripraveny na tlag. Ulohou Ziaka je v prvom texte vyhladat a oznagit’ véetky

Cislice 5 a v druhom texte vSetky pismena Dz.

<

R T a

-~~[#IB}ESS*?"
()]£I>"—II)!"%>/\
@!$5-A"<]S1£r>
(% L& = L& b
(?P5&?5#&+1%-(
5~-515)% £~]&#
+-+£}%1"{*$-~5
=% _$'~'"1@?£+]]
A& +-$<&&AN"%)

Letter Mash
Type Target Character Here

Include Lower Case Letters D
Include Upper Case Letters D
Include Numerals [
Include Symbol Characters m
Add Extra Spacing D
Small Text I:]
Medium Text D
Large Text m

Examples

(_find A (mumbers) ) (_tinda (symbols) )

(find A (lower case))  (_find bl (large) )
((find Qu (complex) ) (_find T (simple) )

( print sheet )

Pl T AL

{ Letter Mash

| >

% D Z Type Target Character Here

Sssaavrsaingd Include Lower Case Letters D
W3EMEEAD:SAA53GIAFSPWKDz
A63YQEEN4TCOJMAOGIEZA5AM '"f’"'“l‘w"“""““"’
KEVUANEAUSAIFOD:E2CED:W8A i ,
2UUDGUSKAUKGUY39161DD27U
K208AJA1VU200MBTSIZWTKTC Include Symbol Characters [
R4W65CKDZEWP37CIJWU2FQOFQ L -
POAD:X63SRNFUD:TJZESS1ZNIS8 traspacing [
XJMF3J2AD:G7IAQD:GUWIBSD2 Snu.un.nm
VOBTD:6UNBAQCTDIN4XZIE2GOV
D:XDz3F3SE985GHYASBAOD:3D: Medium Text []
U5D:ZJOD:G4UN1THFIDz73DzY Dz targe et []
MJ4DBQTDz3QD:UNHJ37DRSN Dz
S8A8US6608ASUICAM43Z6YJID:2 Examples

Z2ZENONASFSJEU4IV5GJ80HA

HSAIVQID:XQAG6UPD:VEFDZPQE
DzCSOW3KXHQBITTI8SPBTOUX3
DzRA24A3DzXQZFU7UOVeEIIDz3U
AEB3IODzZAA68WDz273916CI34R

(_find A (numbers) ) (_finda (symbols) )

(find A (lower case)) (find bl (large) )
(find Qu (complex) ) (_find T (simple) )

print sheet

Nevyhoda programu: Nepodporuje niektoré pismena s makcerfiom.

3. ¢éast’ - TVORBA PRVACKYCH LISTOV NA PiSANIE

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom English tvorbu listov na

precvi€ovanie jemnej motoriky — Handwriting 1 a Handwriting 2.

Handwriting 1
Generates a
selection of
sheets to
support
pre-writing
activities.

oy

Handwriting 2
Pre-writing, fine
motor activities
using a selection
of shapes and
line patterns

-y
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2. krok — Po kliknuti na Handwriting 1 a Handwriting 2 sa nam otvoria takéto okna
pracovného prostredia, v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na
pravej strane sa nachadzaju tlacidla, ktoré nam posluzia pri tvorbe takychto listov.

wpieaie
(_ mgzed wave
semuoth wave
o)
(__mounds )
o )
ST
(i)

auadrilatcrais

Drind aheet

3. krok — Pomocou tlacidiel na pravej strane si mdézeme nastavit rbzne tvary a Ciary, ktoré
chceme so Ziakmi precvi¢ovat. Po nastaveni vyuZzijeme tlacidlo print sheet a pracovné listy
vytlagime.

Jagged ) Ellipse }’;/ Mound fL}/

Nevyhoda programu: Uvodny text (meno, datum...) program generuje v anglistine.

4. éast - TVORBA ANAGRAMOV - PRESMYCIEK

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom English tvorbu anagramov —
preSmyciek Word Scrambler.

ey — Word Scrambler
Creates
anagram
worksheets
from wordlists
to support
spelling and
phonics work.

Follow Me

delighted

2. krok — Po kliknuti na Word Scrambler sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime jednotlivé preSmycky tak, ako ich program vytvori, a na
pravej strane sa nachadzaju tlacidla, ktoré nam posluzia pri tvorbe tychto preSmydciek.

Autor: Danica Slastanova



type theme here examples
Name: Date:
names { animals (hard) )
Unscramble these names
s { animals (easy) )
CeAdwrn l Andrew ) type wordlist here
Andrew names (hard) |
Si Simon
(oSinm | imon ) Peter ( mames (easy) )
John
(ePier | Peter ) lan ( months (hard) )
Graham
Clhno | John ) }'\T:lc:\ eve words (hard)
Charlotte (-at words (hard))
Gerco I Graham ) Elizabeth
Wendy (-le words (hard) )
G al I Ian ) Jane
{ ee words (hard) )
Cenyn] ] Jenny ) - ~ ( )
( make easy sheet ) polygons (herd)
(cieIA | Alice ) (make il ) [ misspells (easy) )
(?IlheEzbo I Elizabeth ) e days (hard)
;—“77 — { middle e (hard) )
CO'erfCloh ‘ Charlotte ) ( answers on/off )
(countries (hard))
change colours
(dneWy | Wendy ) L—-—)g ( fruits (hard) )
change font
(q]en | Jane ) Lg_—) ‘computer (hard))
word scrambler from wiww.senteacher.org ‘ . pl:inlrsl‘;eei ’ ( ee oo (hard) )

Popis jednotlivych tlacidiel

type theme here — pod tymto nazvom je okno, do ktorého vpiSeme nazov témy alebo nam ho
program napiSe sam po stlageni niektorého z tlacidiel pod nazvom examples

type wordlist here — pod tymto nazvom je okno, do ktorého vpiSeme slova alebo nam ich program
napise sam po stlaeni niektorého z tlacidiel pod nazvom examples

make easy sheet — vygeneruje lahké preSmycky
make hard sheet — vygeneruje tazké preSmycky
clear wordlist — nahodi prazdny harok, do ktorého mdzeme vpisovat vlastné slova

answer on/off — tymto tlaCidlom si mézZeme vybrat, &i odpovede chceme mat vytlacené, alebo Ci
polovica harkov bude prazdna a ziaci budu spravne odpovede dopisovat

change colours — zmena farebného pozadia na jednotlivych Stitkoch
change font — zmena pisma
examples — pod tymto nazvom sa nachadza 17 tlacidiel s uz predvolenymi slovami

print sheet — vytlacit list

3. krok — Samotny postup tvorby anagramov — preSmyciek je jednoduchy. Mézeme vyuzit dva
spbsoby tvorby. V prvom pripade do prazdneho okna vpiseme nazov témy a jednotlivé
slova, ktoré chceme mat na Stitkoch. Vyuzijeme tla€idla na zmenu farby, zmenu pisma
a tlacidlo answer on/off . V druhom pripade vyuZijeme tlacidla pod nazvom examples
a program nam sam vytvori dané slova. Na zaver stlacime tlaCidlo print sheet a preSmycky
vytlaéime. Potom nam uz staci len jednotlivé Stitky nastrihat a vyuzit na hodine.

Nevyhoda programu: Program nepodporuje diakritiku, je vhodny len na hodiny AJ.
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5. éast - TVORBA KARIET NA PRECVICOVANIE CITATELSKEJ A
MATEMATICKEJ GRAMOTNOSTI — VHODNE NA AJ

Follow Me Cards
Enter words or
numbers to

for literacy and
numeracy
games.

make loop cards

Popis jednotlivych tlacidiel

type here

patch
catch
hatch
snatch
watch
latch
battle
cattle
rattle
kettle
ouch
couch
caught
fought

| split loop
( same loop )

{ border colours)
{ changefont )

{ printsheet )

split examples

{ subtraction )
{ addition )
( % of 100

{ % of 200 )
( halves )
( doubling )
( 1oxtable )

same examples

{ -atwords )

days )
( -ttleendings )
{ middle e )
{ ee words )
( months \)
{ 2Dshapes )

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci

oznac¢enom English tvorbu kariet
na precvi¢ovanie Citatelskej a matematickej
gramotnosti Follow Me Cards.

2. krok — Po kliknuti na Follow Me Cards sa nam

otvori takéto okno pracovného prostredia, v ktorom
na lavej strane vidime karti¢ky na precvi¢ovanie
Citatel'skej ale aj matematickej gramotnosti a na
pravej strane sa nachadzaju tlacidla, ktoré
vyuzijeme pri ich tvorbe.

type here — pod tymto nazvom je okno, v ktorom sa
objavia slova alebo priklady, ktoré budu vioZzené do

kartiCiek, po kliknuti na niektoré z tlacidiel pod nazvom

examples, pripadne si ich mézeme napisat aj sami

split examples — pod tymto nazvom je sedem
tlacidiel, ktoré generuju priklady na precviCovanie
matematickej gramotnosti

same examples — pod tymto nazvom je sedem
tlaCidiel, ktoré generuju slova na precvicovanie
Citatel'skej gramotnosti

border colours — zmena farebného pozadia na
jednotlivych karti¢kach

change font — zmena pisma

print sheet — vytladit' list

3. krok — Samotny postup je jednoduchy. M6Zeme vyuZit dva spdsoby tvorby. V prvom
pripade do prazdneho okna vpiSeme slova, ktoré chceme mat na kartiCkach v suvislosti
s danymi vetami, ktoré chceme so ziakmi precvicCit. V druhom pripade vyuzijeme tlacidla
pod nazvom split examples alebo same examples a program nam sam vytvori dané

slova alebo priklady. Vyuzijeme tla€idla na zmenu farby a pisma. Na zaver stla¢ime tlacidlo

print sheet a karti¢ky vytlaCime. Potom ich uz staci len nastrihat a vyuZzit na hodine.

Autor: Danica Slastanova



I have 16 I have 13

Who has 20-7? ‘ Who has 20-12?
I have 8 |
Who has 20-6?

I have 14
Who has 20-17?
I have 3 I have 9
Who has 20-11? Who has 20-3?

I have 17 I have 4

Whe has 20-16? Who has 20-1?
I have 19 I have 6

Who has 20-14? Who has 20-8?

I have 12 I have 15
Who has 20-5? Who has 20-20?
I have O I have 5

Wheo has 20-15? Who has 20-4?

I have Monday

Who has Wednesday?

I have Sunday

Who has Tuesday?

I have Saturday

Whe has Thursday?

I have Friday

Who has Today?

I have Tomorvow

Who has Vesterday?

I have Birthday

Who has New Vear's Da

I have Christmas Day

Who has Boxing Day?

I have Wednesday

Who has Sunday?

I have Tuesday

Who has Saturday?

I have Thursday

Who has Friday?

1 have Today

Wheo has Tomorrow?

I have VYesterday

Who has Birthday?

I have New Vear's Day

Who has Christmas Day

I have Boxing Day

Who has Monday?

1. krok — Na tvorbu napovednych obrazkov nam posluzi Alphabet Cards — malé obrazky a
Large ABC Cards — velké obrazky, ktoré najdeme na karte printables v stipci oznaéenom

ABECEDOU — VHODNE NA AJ

Alphabet Cards

i n Prints ABC
2 \'//y Ni (5‘

achoiceof 2

o Pp
@ &> | words and

pictures.

game cards with

Large ABC Cards
S  Prints large

+ Tl #4)  alphabetic word
"l;%ﬂ ' and picture
flash cards.

YH

English.

¢ast’ - TVORBA NAPOVEDNYCH OBRAZKOV S ANGLICKOU

krok — Obe moznosti tvorby su rovnaké. Staci kliknut na jedno z tlacidiel na pravej strane,
ktoré oznaCuje dané pismeno a program ndm sam vytvori napovedné obrazky, ktoré stali
iba vytlac€it pomocou tlacidla print sheet.

Hh

| washing machine | | exit

ij ] rXx
Q@

|

Djjaiqun

asDA
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7. éast’ - TVORBA ROZNYCH KARTICIEK NA COKOLVEK

Word Cards

This generator , P .
‘[&! it g 1. krok — Na karte printables v stipci oznagenom
..J:"" | flash cards from English najdeme Word Cards - tvorbu kariet

N:“' janas defined vyuzitelnych na vseli¢o (matematika, slovensky

word list. H I
[ e ] jazyk, prirodoveda).
[_carem

2. krok — Po kliknuti na Word Cards sa otvori okno pracovného prostredia, v ktorom na lave;j
strane vidime kartiCky, ktoré vytvori program a na pravej strane sa nachadzaju tlacgidla,
ktoré vyuzijeme pri ich tvorbe a tiez ramik, do ktorého budeme vpisovat slova.

Card 1
Card 1
Card 3
Card 4
Card 5
Card 6
Card 2
Card 8
Card g
7 Card 10
Card 11
Card 3
Card 13
J Card 14
Card 15
Card 16
Card 4
( clear all )
6 cards
Card 5 —
( 1Beards )
change colour d
Card 6 Ju—
www senteacher.org 1 print sheet )
e —
e —

prazdny ramik — do tohto ramika napiSeme pojmy, ktoré chceme mat na karti¢kach (slova,
slabiky, priklady a pod.)

clear all — vymaze vsetko, €o je napisané v ramiku

cards (6, 12, 18) — pocCet karticiek, ktoré budu na harku A4

change colour — zmena farebného pozadia na jednotlivych kartiCkach
change font — zmena pisma

print sheet — vytlacit' list

3. krok — Samotny postup je jednoduchy. Oznacime si poCet kartiCiek pomocou tlaidiel
6 cards, 12 cards alebo 18 cards. Do prazdneho okna vpiSeme slova, pojmy, priklady,
ktoré chceme mat na kartiCkach. VyuZijeme tlacidla na zmenu farby pozadia a pisma a na
zaver stla¢ime tlacidlo print sheet a karticky vytlaCime. Potom ich uz staci len nastrihat
a vyuzit na hodine.

Autor: Danica Slastanova



5+8= 20-7 = maly vel'ky chudy
\ J J \ 7\ J J
10+ 4 = 17 -8 = tucny vysoky nizky
4+12 = 8+9= biely cierny smutny
\ J J \ 7\ AN J/
R ( N " 2
15-10 = 13+7 = vesely pekny skaredy
. J \ J \ J J
19+1= 6-6-= I'ahky tazky teply
16 +2 = 7+11= studeny sladky kysly
www.senteacher.org www.senteacher.org

Nevyhoda programu: Program podporuje diakritiku len pri zadani 18 kartiCiek - 18 cards a jedna
sa len o tri typy pisma.

8. éast - TVORBA KOCKY NA PRECVICOVANIE COHOKOLVEK

Literacy Dice

T Make large dice, i
| ™| . typeyourown 1. krok — Na karte printables najdeme v stlpci
wh |ere|ent| custom letters, ozna¢enom English tvorbu kocky
\—4 L ) numeralsand . .

ear other characters theracy Dice.

en

2. krok — Po kliknuti na Literacy Dice sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime vygenerovanu kocku a na pravej strane tlacidla, ktoré
vyuzijeme pri jej tvorbe.

w

wh ere ent

-+

eanr -

s

t 2 (B e &

{ -
en —
L8 J e
e

Ce———
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type here
ja
f,-‘;, type here — pod tymto nazvom je okno, v ktorom sa objavia
my slova, slabiky, €isla, alebo ¢okolvek iné, ktoré budu viozené do
i kocky, po kliknuti na niektoré z tlagidiel, pripadne si ich mézeme
napisat aj sami
1to 6 — na kocke sa objavia Cisla od 1 do 6
( 106 ) Vowels, Doubles, Beginnings 1, Beginnings 2, Ending 1,
( vowels ) Endings 2 — pojmy vyuzitelné len na hodiny anglického jazyka
doubles
Qb,—_) dice colours — zmena farebného pozadia na kocke
{ eginnings 1 )
(_beginnings 2 ) change font — zmena pisma
{' endings 1 }
( endings2 ) print sheet — vytlacit’ list
{ dicecolour )
{ change font )
{ printsheet )

3. krok —Mbzeme vyuzit dva spdsoby tvorby. V prvom pripade do prazdneho okna vpiSeme
slova, pojmy, slabiky a pod., ktoré chceme mat na kocke. V druhom pripade vyuZijeme
tlaCidla pod nazvami Vowels, Doubles, Beginnings 1, Beginnings 2, Ending 1, Endings
2 a program nam sam vytvori daneé slova. Tieto tlacidla su v8ak vyuzitelné iba na hodinach
anglického jazyka. Nastavime zmenu farby a pisma a na zaver stla¢ime tlacidlo print
sheet a kocku vytlaéime. Potom ju uz staci len vystrihnut, pripadne podlepit’ tvrdSim
papierom a spojit.

pes A

les |lod' |pat’ ||| H | U | S

cas I

dom K

Nevyhoda programu: Iba jeden druh pisma podporuje diakritiku.
Autor: Danica Sladtanova



1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznagenom General tvorbu diplomov — Quick
Certificate Printer.

ick Certificate Printer
a .| Updated!

Nets (3D Models) Wordsearch Generator

Pri

Quick Certificate Printer
Updated!
Quickly
customise and
print award
certificates.
Many designs
are possible.

2. krok — Po Kkliknuti na Quick Certificate Printer sa nam otvori takéto okno pracovného
prostredia, v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej strane
sa nachadzaju tlacidla a prazdne okna, ktoré nam poslizia pri tvorbe diplomov. Do
jednotlivych okien vpiSeme text podla prednastaveného vzoru a pouzijeme tlacidla na
Upravu diplomu.

rirte

v O C o 9

e Literary Genius
Aword

LUiterary Gentus
Awars

= |
i
i

=

Ky

( change font )

3 This award s presented for
Henry Bamundleswick ] your eutstanding
This comesd s presartind fo your otitanding
achsewement in Englih over the paat hat sem

achievernent in Lnglish over
the past half-term

v Sarcabe Acbsan
Tl 1K

change border — po kliknuti na

.—‘D-\.’w' :
A . .}‘ |

tladidlo sa ukaze nové okno s —a T — )
vyberom oramovania diplomu (vyber [:] D DL
oznacime kliknutim na dané e ==
oramovanie) { I:I I
- T I -
Sample ABC123 Sample ABC123 Sample ABC123
change font — po kliknuti na tlacidlo Sonple ABCIZ3  SampleARCIN  Sample ABCIZ3

sa ukaze nové okno s vyberom typu
pisma (vyber ozna€ime kliknutim na
dany typ pisma)

Sample ABC123 Sample ABC123 Jomple ABCI2Y
Sample ABC123  Sample ABVE 123 Sanple ABC123

Sarmple 480123 Sample ABC123  Somple PB(I23

Autor: Danica Slastanova



e T e, | = 4 P
change image — po kliknuti na F S & 8 & @ £
tlacidlo sa ukaze nové okno s 6 7 @ QA v e &
vyberom motivaénych obrazkov H % 2 J &
(vyber oznaCime kliknutim na dany T g & &k 8 S A
obrazok) 3 & ¥ & B 3

2 e 4+ L
upload image — po kliknuti na oploadyonrown g
tlagidlo sa ukaZe Nové okno, VKIOTOM | . i domes o s e e characers
po stlaceni tlaCidla Browse si v S
lokalnom subore mézeme najst e
vlastny obrazok ToUpload

print the certificate — vytlacit diplom

3. krok — Po napisani udajov do jednotlivych okien a nastaveni pisma, oramovania a obrazku
je diplom pripraveny na vytlagenie. Vyuzijeme tlacidlo print the certificate.

title

DIPLOM PRE SUPER DIETA

DIPLOM PRE
SUPER DIETA

recipient

\ l Evicka Sikovna

date

l 30. 06. 2010

signatory

I pani uéitel’ka Danica Slastan ‘

‘ inseription

Tento diplom je pre to
najizasnejsie dieta
vnasej triede 1. A

Evi¢ka Sikovnd

Tento diplom je pre to najizasnejie diet'a
v naZej friede 1. A

pani ucitelka Danica Slastanovd
30.06. 2010

Nevyhoda programu: Niektoré typy pisma nepodporuju diakritiku.

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznagdenom General tvorbu certifikatov —
Landscape Certificates.

Autor: Danica Slastanova



Nets (3D Models) Wordsearch Generator Quick Certificate Printer
Gaiea s Worgsrarcn

Landscape Certificates

Print word Updated!
" searches from e | Quickly
7T 1 ;15 customword - customise and == = _amt 7pdate.d'
make common ' 1+% lists. Includes "9 print award ! P
3D shapes. [T optionsto oo | certificates. - 3 Custolnlse and
: change padding Many designs & - t
content and grid are possible. 2 b - o
: - * 34 S
i & % it print several
¥ D | formal award
Read Clocks Letter Mash Landscape Certificats < -E 3 : ‘ Certiﬁcates in
, Print random 3 Find aletter, 1| Updated! - a S l b |
3 L D) clock faces at ‘ blend or Cv.,_«u:m.\und 2 2] landscape
various levels  number within a print several - |

mass of random

QDD for reading
= 5 characters. Pre

) for format.
activities

@ | formalaward
certificates in
landscape

|| format

tarey Barparlomck

2. krok — Po kliknuti na Landscape Certificates sa nam otvori takéto okno pracovného
prostredia, v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej strane
sa nachadzaju prazdne okna a dve tlacidla, ktoré nam posluzia pri tvorbe certifikatov. Do
jednotlivych okien vpiSeme text podla prednastaveného vzoru a mézeme pouzit’ aj tlacidlo
change design (vyber réznych typov).

title
X ¥ W ¥ K K ¥ k<X [m
a Award

#* R o & W
* / %/ g LE_ ix recipient
* | -, 9 i I ok Iuenn Barnundleswick » :
* |5 Z i s e D g Gty i, | | ge—

/ Q | 8 fg 2 I:m March 2010 . j c ’ . ‘ = :
E3 ‘z:( E 53 ¥ v Henry Bamundeswkh  » Henry  Bamundleswich
* | s 33 #* sigmatory : T R e S z
* (E! E 5 g * I)lrsS.lmAnuuRubinwn =

|
* O] E #* inscription
* v \ va) 2 S This award is presented for U'«-;Z :;*‘ Uf«:‘y' s:«h u"'\?, :-hn
our outstandin
3 lQ a\ Z % E3 i::.rn:;.:m in !s'muish over Feary Barmssdieswich Hemry Barsambionwich Poary Barmssdies wich
* \3 E\ qu § * the past half-term R —— o e S 45
Q= [
s 3 oo = R £ e
¥ \& o i s %
* *\ e 2 R KILFIC,,
* e = 2 ¥ (e e ) W & ‘e
s Mervy Barmundiesmick

RS (apmimsbens) —e—“

3. krok — Po napisani udajov do jednotlivych okien a pripadnej vymene typu pomocou tlagidla
change design je certifikat pripraveny na vytlagenie. Vyuzijeme tlacidlo print sheet.

title

CERTIFICATE

recipient

| T BURTON

15t june zo10

date

| 1st june 2010

signatory
| samantha JOHNSON

inseription

d for your

in English over rhe past half-term

This award is presented for
your outstanding
achievement in English over
the past half-term

TIM BURTON

CERTIFICATE

Nevyhoda programu: Nepodporuje diakritiku. Je vhodny iba na anglicky jazyk.

Autor: Danica Slastanova



1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom General tvorbu triednych
menoviek — Classroom Labels.

Numeracy Fans Literacy Fans Classroom Labels
@) (w\w) Make your own 1 C]aSS!‘OOIn Labels
WYY customised =
numeracy fans. \ T '
This generator « * M o U pdated'
SEEEE also makes fans . . icklv pri
with UK and US ) . uicKly print
ot « & =~ ¢ booklabelsand
\ e ¢ l %
- — Classroom signs
f \
Number Cards Onset and Rx{ng Tiles . A._iPhotgLaLds « * e '_\ using a range of
u | Thisgenerator | | guumgummne Make onset and | (/] Updated: \ St =
o] allows the + Wy i rimetilesfrom | | (422 M) AaCPicture - —  images and
speedy creation B = s Yourown text a Exchange card PO~ \ W
- of number cards | ! o g for word L = C printer. Quickly « & O « borderS.
cluding cards | | o 1 e Mk building =) j search for photo Y =y
ith decimals | | aulig e W@ activities O ages
- | and negatives. T L‘ LH

2. krok — Po kliknuti na Classroom Labels sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime vysledok toho, ¢o vytvorime a na pravej strane sa
nachadzaju tla€idla, ktoré nam posluzia pri tvorbe menoviek.

= eading Book s
% % RJohn :nlllith
= . Reading Book {i:
% % Joe BT(vggs ,j
E‘ Reading Book :1‘ el ki...,_.)
% % Jane 5ones E presi e L_)"tﬁj
E 5 (T [
E Reading Book }- u“‘"""‘ ( -1:: )
.=~ % Janet ﬁrown {E . changs tows., i agibile
g G| ey T
SRR =) =)
Popis jednotlivych tlacidiel
label 1 examples
copy text to all labels — skopiruje pripraveny text Reading Book (_reading record )
z prvého okna do zvy$nych troch okien (ak chceme . ( mathsfile )
robit rovnaké menovky) ( copy text to all labels ) ( artcupboard )
large labels — velké menovky (na cely format A4 i Chmmeainols)
Reading Book scissors
small labels — malé menovky Joe Bloggs (_pencils )
change border — zmenit oramovanie menoviek label 3 (Cusieneetile )
_ Reading Book notebook
change font — zmenit pismo Jane Jones (goammokings)
change image — zmenit obrazok label 4 (__ history )
. - Reading Book no litter
print sheet — vytlagit Janet Brown ( i )
Pod nazvom examples sa nachadza 15 réznych large labels (_ toy cupboard )
motivov tlacidiel - $ablon. (_ small labels ) ( musicfile )
Pod nazvom number of labels je vyber moznosti
jednej alebo Styroch menoviek. Sisither kb el
one
four
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3. krok — Samotny postup tvorby menoviek je velmi jednoduchy. Do jednotlivych okien napiseme
mena deti. Pohrame sa s vyberom vhodnej Sablény a nastavime pismo. Mézeme zmenit’ aj
oramovanie, pripadne obrazok v menovkach, a ak sme s vysledkom spokojni, stlaime tlacidlo
print sheet, Cize vytlaCime menovky. Takto vyzeraju hotové menovky pripravené na tlac.

Nevyhoda programu: Iba dva typy pisma podporuju diakritiku.

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom General tvorbu kariet s obrazkami
— AAC Photo Cards.

\umkr Cards Onset and Rime Tiles AAC Photo Cards

L This generator s summa Make onset and 1? E Updated! :\.‘AC PhOtO Cards
e i allows the v ay o rimetilesfrom | | (sl %] Aacpicture e
—— speedy creation your own text |8 Exchange card o T 1
} of numberccards| i g for word lﬁ! L.; pﬁr:IW- l ‘ Lpdated.
#3 | including cards building | ISP searc oto o ; -
w) v | withdecimals | : SR activities S l-_ images. ‘ AAC Picture
| ) ndnegatives. | | S L] g Exchange card

? D

ake & Draw Clocks Handwriting 1 Spinner Printer x
Print paper = Generatesa uickly create
5 pap O 1 5 Quicks I

printer. Quickly
search for photo !

Il
@@@J@

paerys 5 Q e .
() clock models selection of o » customised lmages_
and clock sheets to spinners - add
O Q ™) worksheets on support *@ A your own
<" which hands pre-writing < 9 % numberingand ‘
i y mustbe drawn. activities. text.
<

2. krok — Po kliknuti na AAC Photo Cards sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime vysledné karty s obrazkami, podla toho ako nam ich
program vygeneruje a na pravej strane sa nachadzaju tlacidla a prazdne okna, ktoré nam
posluzia pri tvorbe tychto kariet.

type card labels type search keywords
2 ? [ vyouriabel ] C keyword |
P ; ? ;

K ? i f) ( your label I keyword ]
n . _change picture
your label your label [ your label T eyword )

? ? ( your label )] keyword ]
2 ; t? 2 ; 7 [ your label | | keyword ]
your label your label [ your label ) keyword )
(ehangapiemse))
? 2 | IT T | kepword __J
? ? @ ")
7 ) ? ) C_owae ) [ oo )
your label your label options example card sets
(usmaligy) ( vehices ) (__ places )
( animals ) ( people )
4 4 e ( healthcare ) (_ clothes )
? 2 (o) school ) (_ home
! ” / 2 ==
n n (icard olour ) g "": § g gweets 3
your label your label me pets
Cammpend) = gticun
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Popis jednotlivych tlacidiel

type card labels — pod nazvom sa e il Rbals T
nachadza 8 okienok, v ktorom program ( —— ) [ — ]
generuje nazvy podfla obrazkov B e
(vpisanim do okna je mozné zmenit ( v W — ]
nazov obrazku, napriklad napisat ho po e

slovensky alebo zmazat’ uplne, teda

, N your label ) keyword
obrazok bude bez nazvu) ! ) e —" )

type search keywords — pod tymto TICT R T —

nazvom sa nachadza 8 okienok,

v ktorom program generuje obrazok, L Qurtel ) L - keyword ___J
pomocou tlagidla change picture je
mozné zmenit obrazok {__ vourtadel | [ keyword J
small, medium, large — velkost { your label . keyword J
obrazkov '

[ﬁ your label 1| [ keyword ]

card colour — zmeni farbu oramovania
obrazka (vyber zo 7 farieb)

example card sets
Gammiay) ( voiwcies ) (_plece
Cmtemy) (onimekr ) (peovle

print sheet — vytlagit

report photo — vyhladat obrazok
a pridat ho do zoznamu

Pod nazvom example card sets sa
nachadza 18 réznych tladidiel — vyber
obrazkov z rdznych oblasti (dopravné
prostriedky, ovocie, zvierata, obleCenie
a pod).

3. krok — Pri tvorbe obrazkov si ako prvé vyberieme z Casti example card sets tlaCidlo
s danymi obrazkami napr. school. Program nam vygeneruje 8 obrazkov. V pripade, ak sa
nam nejaky obrazok nepaci, mézeme ho vymenit pomocou tlaCidla change picture.
Taktiez mézeme obrazok vymenit aj za dplne iny. V tom pripade do modrého policka
prepiSeme nazov a tiez stlatime tlacidlo change picture. Program obrazok najde podla
nazvu, ktory sme napisali. Do okienok pod nazvom type card labels mdézeme nazov
prepisat, pripadne aj odstranit. Velkost kartiCiek oznaime pomocou tlacidiel small,
medium, large a oramovanie pomocou tlac¢idla card colour. Nasledne mézeme karticky
vytlacit pomocou tlacidla print sheet.

Nevyhoda programu: Nepodporuje diakritiku.

Autor: Danica Slastanova



1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom General tvorbu dominovych kariet

— Dominoes.
Multiplication Grid 3 Game Dice : i
ild Make custom Lirge dics with Dominoes
handwriting ® symbols which

15 grids wil l] an d

sheets for

®@® D match those of

1 Print dominoes

o 1] without gaps the game cards ]
15| from your hoi € above { .
& =15 choice of size and style of () @ u51ng nulllbers‘
‘ oz mitiple font 2 e — vowels, coins,
shapes and
Cracker Jack \\"hcglé Wor L\%)Lble Domin?e;l ' ‘:{ E ;) Ot}ler tile
Spin the centre reate: vel®l® Print dom (T = \ =
'\\lheelun(llall anagram ®®e - ; using numbers, 'a I_% deSIgnS_
the solutions works : owels, coi —{—1i
revealed are from wordlists 00| @
correct. Tests to support LR S S

®[®[~]9)9 de:\v
@@ =

2. krok — Po kliknuti na Dominoes sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia, v ktorom
na lavej strane vidime vysledné dominové karty a na pravej strane sa nachadzaju tlacidla,
ktoré pouzijeme pri tvorbe dominovych kariet.

MY
(_ vukcoinsz )
( usa coins )
( dots )
( digits )

fractions

&
©

L colours )
{_coloured shapes )

grey shapes

@0)(e[s)(@l®
GDODED

&
=

Popis jednotlivych tlacidiel

uk coins — britské mince digits — Cisla

BOBOE

uk coins2 — britské mince2

grey shapes — Ciernobiele
geometrické utvary

usa coins — americké
mince

colours — farby _
animals — zvierata

Autor: Danica Slastanova
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3. krok — Tvorba dominovych kariet je velmi jednoducha. Staci kliknut na dané tlacidlo a dat
vytlacit pomocou tladidla print sheet.

Podobnym spdsobom mézeme vytvorit' aj dalSie 2 pomdcky. Na karte printables najdeme v stipci
oznacenom General tvorbu hracich kariet — Game Cards a vytvorenie hracej kocky Game Dice.

Game Cards Game Dice
‘ Ial Generates Large dice with
| 1@ & 2 s
10771‘:‘: 61." = [ | various sets of ® symbols which
® |®|@| [ ®| cards for e D match those of
[e|@]e[c @] matchingand ) the game cards
—r———— sorting games. @ above.
®|®e|c|® PY
o[o]e[c|e)

5. éast’' - TVORBA HRACIEHO KOLESA

1. krok — Na karte printables najdeme v stipci oznaéenom General vytvorenie kolesa —
Spinner Printer. Koleso je vhodné ako doplnok k rdznym &innostiam na vyu€ovacie
hodiny. Program vygeneruje rézne €isla, pismena, slova a pod. Staci ho vytlacit, nalepit na
tvrdsSi papier a pripevnit otacaciu Sipku.

AAC Photo Cards 5 .
: 71 Updated: Spinner Printer
- AAC Picture
- S 1 > Quickly create
» customised
W i, S i o o .
= spinners - add
*® ®/ your own
Ma vt » < g ©’ numberingand
text.
' <k

2. krok — Po Kliknuti na Spinner Printer sa nam otvori takéto okno pracovného prostredia,
v ktorom na lavej strane vidime koleso, podla toho ako si ho naprogramujeme a na pravej
strane sa nachadzaju tlacidla a prazdne okna, ktoré nam posluzia pri tvorbe hracieho
koleso.

Autor: Danica Slastanova



Type _Here — pod nazvom sa nachadza T Type Here
10 okienok, do ktorych mézeme vpisovat 1 G
Cisla, slova, pismena, prikazy
. =
enlarge text — zvacsit pismo
3 8
shrink text — zmenS§it pismo
4 9
segments (10, 6, 4, 2) —tlacidla na
zmenu poctu poli¢ok v kolese 5 1o
base colour —zmeni farbu oramovania _ Bl
kolesa (vyber zo 7 farieb) (_enlarge text ) ——
Examples — pod tymto nazvom sa ((_omset )
nachadza 10 tla¢idiel s réznymi o ogmens o
mozZnostami (&isla, pismena, slabiky, ST (_cvestam )
giselné operacie a pod.) (_ascgments ) | —
‘ 2 segments )
int sheet — vytladit ;)[ — <
print sheet — vyt M R
‘ _ : ( . operations . }
(‘_‘mm , ( ~ yesandno )

3. krok — Pomocou tladidiel nastavime, o chceme mat na kolese. Ak nam celkom nevyhovuju
dané slova alebo pismend, zmenime ich v oknach pod nazvom Type Here. Nasledne
mbézeme koleso a prilozené Sipky vytlaCit pomocou tladidla print sheet. Koleso
vystrihneme, podlepime tvrdSim papierom, pripevnime Sipku a pomdcka je hotova.

a:h I Vzory original hier SPINNERS
% Q [ i (ako pripevnit Sipku)
90 ot (I e
I.xn I»)o
20 0y |IF B
oA — —
.2 i ()
——m k_:'_./
T T e

(2 sewmensa ) S—

-

Nevyhoda programu: Program nevie pouzivat d, t, A, I
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