UrCite ste uz na hodinach vytvarnej vychovy vyuzili so ziakmi techniku mokrej nite
http://www.lackovaj.unas.cz/vytvarna/nit.ntm. Velmi zaujimavy program na kreslenie s touto
technikou ndam ponuka webova stranka http://www.zefrank.com/scribbler/scribblertoo/. Ziaci
si mézu vyskuSat tento spbsob kreslenia aj pomocou pocitata, atak mézeme spestrit
hodinu vytvarnej vychovy. Po otvoreni stranky sa nam objavi velmi jednoduchy panel
nastrojov a pracovna plocha na kreslenie.

| P Canuas || P Brush Settings || P Colors || P Irmages |
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i Panel nastrojov
POPIS JEDNOTLIVYCH NASTROJOV -

E Canvas — nastavenie pracovnej plochy (maliarskeho platna)
Klikneme na mall siva Sipku a rozbali sa nam ponuka, kde si mbézeme nastavit
noveé parametre pre platno (pracovnu plochu).

¥ Canuas Width — nastavenie farebného pozadia na Sirku
Width | 7 000 (to znamena, Ze zafarbi len Cast’ plochy)

| Height | ] woo - Height — nastavenie farebného pozadia na
Opacity [ ] 100.0 vysku

Eackaground Color |EEIEIFFF .

Opacity — sytost farby pozadia, priehfadnost
Background Color — farba pozadia, klikom na
biely Stvorlek sa rozroluje vyber farebnej skaly
a myskou oznacime danu farbu.

Zmeny potvrdime tlacidlom Change Canvas.
Ponuku vyberu odstranime tak, ze opat
klikneme na malu siva Sipku.

E Brush Settings — nastavovanie stetca

¥ Brush Settings . . . ) :
! Radius — polomer nitkovania (velkost)

Radius | N 530 Connections — pripojenie nitiek

Connections =0 Stroke — jemnost nitkovania

Stroke [ _] 5.0 . . .

Density | 7 40.0 Density — hustota nitkovania

Min Intensity [T 50 Min Intensity a Max Intensity — sytost farieb

Max Intensity I 200 nitkovania
. Di i . ) LAt
Stroke Size 1o Stroke Size — velkost tahu

Fuzzyness [ ] 0.0 . , ,
Curciness [] e F.uzzyne.ss a Curuiness — chlpaté a zaoblené
[ Distance Mode [ Underpaint nitkovanie
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E Colors — vyber farieb Stetca

Klikom do farebnej palety si nastavime farbu Stetca.

Colors

G |

E Images — vyber obrazka zo suboru

Klikneme na Upload a zo suboru (z pocitata) si vyberieme nejaky obrazok alebo
fotografiu, ktory chceme dokreslit. Kliknutim na maly obrazok (kuriatko) sa obrazok
presunie na plochu avieme snim pracovat (hybat, zvaé3ovat, zmenSovat
a pomocou klavesu delete aj odstranit).
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ESte si mézeme nastavit’ tri parametre, ale iba v tom pripade, ak mame oznaceny
obrazok, tak ako v naSom pripade kuriatko. Ak by obrazok nebol oznaceny, tieto
parametre by nebolo mozné nastavit’.

Alfa — nastavujeme priehladnost’ obrazku posuvanim sivého Stvorceka
Use for Underpainting — pouzit obrazok pre malfovanie

Include in Saved Image — oznaCime, ak chceme, aby bol obrazok sucastou
kreslenia pri uloZeni, v opatnom pripade nam program ulozi iba malbu, ale nie
obrazok

Ak sme si uz nastavili obrazok tak ako chceme, prepneme sa na kreslenie pomocou
tlacidla Scribble na hornom panely nastrojov. A naopak, ak sa chceme prepnuat do
rezimu upravy obrazku, klikneme na tlaCidlo Arrange, tiez na hornom panely
nastrojov.

E Clear - vygcistit’ plochu (upratat))

Kliknutim na tla€idlo Clear nam zostane €ista plocha, ale v pripade, ak pracujeme aj
s obrazkom, program odstrani iba to, ¢o sa kreslilo, obrazok zostava na ploche.
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E Save — ulozit’ obrazok

Pozor pri ukladani malovanych vytvorov, ak pracujeme s obrazkom. Je to
spomenuté vysSie pri praci s obrazkom.

E Undo — krok spat’

Tento program umoZiuje urobit’ krok spat iba jeden krat.
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