MANUAL K VYUKOVEMU PROGRAMU GCOMPRIS

Program GComopris je subor vzdelavacich hier uréenych pre vekovu kategériu od 2 do 10 rokov.
Obsahuje mnozstvo aktivit a je vyuzitelny na réznych vyuCovacich hodinach. Program je
freeware (GNU GPL). GCompris pracuje na GNU/Linux, MacOSX, Windows a ostatnych

Unixovych distribuciach.

INSTALACIA PROGRAMU:

Stiahneme a nainstalujeme si ho z webovej stranky http://gcompris.net/-sk-

L) Comrais

0 GCompris

Dokumentacia

Jednej stranke

Na stiahnutie
vyvo)

Kontakt
ObjednatiPodporit
Odkazy

Skoly, ktoré
poutivaju GCompris

AUPALCONSF "

telechargement
Download Windows (9.2, 135Mb)

Po kliknuti na zeleny ramik Download Windows sa otvori nové okno, v ktorom oznacime
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Dvojklikom na poloZku spustime inStalaciu
programu.
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Nastavime slovendinu a stladime tlacidlo OK.


http://gcompris.net/-sk-

b Initalicia programu GCompris 92 SRS LS =i 28 |

Vitajte v sprievodcovi inStalaciou
programu GCompris 9.2

Tento sprevodca vas prevedie instaldcou GCompris 8.2,

Pred zadiatkom inStalacie sa odporiéa ukondt' vietky
ostatné programy. Tym umoZnite aktualizovanie
systémovych siborov bez potreby redtartovania vasho
poGtada.

v inStaldc pokracujte Kiiknutim na tiaddlo Dalej.

Dalej> | [zt

A sme pri samotnej inStalacii programu.
Klikneme na tlacidlo Dale;j.

Initalécia programu GCompris 9.2 SRR (S IEI] &S
Volba umiestnenia programu

G JOMPELS Vyberte si priednok, do ktorého dhete naindtalovat’ program
GCompris 9.2

GCompris .2 bude nainétalovany do nasledujiceho priedinka. Instalovat’ do iného priedinka
méZete po kiknuti na tiadidlo Prehladavat a vybrani ného priedinka. Pre spustenie nstalace
Kiknite na taddio Naindtalovat',

Ciefovy priedinok
- Program Fies\GComors) Prehladivat...

Potrebné miesto na disku: 222,2M8
Volné miesto na disku: 44.2G8

T

Najdeme v pocitaci prieCinok, kam chceme
ulozit program a klikneme na Nainstalovat'.

Podrobnosti

E Instalacia programu GCompris 9.2 S s [E=N I rF In3talacia programu GCompris 9.2 S S|lal] 2 |
InStalacia 4 I
G COMPRLS Pockajte prosim, kym prebehne intalacia programu GCompris & —p— e D°k°ncgn'e inStalicie programu
9.2 : “  GCompris 9.2
» 3 R ,»
g
Extrahuje sa: 18.099 > 0 X Program GCompris 9.2 bol nainStalovany do vasho po&tada.
LN ". Kliknite na tiafidio Dokondit’ a tento sprievodca sa ukond.
A — L

V| Spustit’ program GCompris 9.2

Visit the GCompris Web Site

[ pokonat |

InStalacia trva niekolko mjnt]t. Po ukonéeni
klikneme na Dalej.

Pri oznadeni malého Stvoréeka sa nam
program automaticky spusti po dokonceni
insStalacie. Kliknut na Dokondit’.

POPIS ZAKLADNYCH FUNKCIli PROGRAMU:

@

Dvojklikom na ikonku programu GCompris Hbstmut: , ktoru nagjdeme na ploche otvorime

samotny program. Prvé okno, ktoré sa otvori je stru¢na informacia o programe. Stlacime tlacidlo

OK a dostaneme na hlavné okno programu.
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Autori erogramu Nastavenia programu Struény manual
yi

Ukoncenie programu
AN

Aktivity na pracu s klavesnicou a manipulaciu
s myskou — hry s pismenami a s Cislami a vSelico
iné.

Objavovacie aktivity — objavovanie farieb,
obrazkov, zvukov. Ulohy na rozvoj algoritmického
myslenia.

Skladacky — puzzle, tangram, sudoku, hladanie
rozdielov, presuvanie kociek a iné.

Zabavné aktivity — jednoduchy textovy editor aj
s moznostou ulozenia, graficky editor a chatovaci
program (v lokalnej sieti).

Matematické aktivity — poznavanie minci, pocitanie,
spajanie a hadanie Cisel a rézne iné aktivity
s Cislami.

Citacie aktivy ( vhodné len na hodiny anglického
jazyka) — poznavanie pismen, €islic, hfadanie slova
k obrazku a iné.

Experimentalne aktivity — zamerané na pochopenie
fungovania fyzikalnych pohybov.

Strategické hry — Sach, hra Oware a dalSie.
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Vacésina aktivit (hier) maju popis a instrukcie v slovencine, no niektoré su v anglitine ale
prostredie celého programu je velmi jednoduché a intuitivne, takze to deti hravo zvladnu. Pri
kazdej aktivite (hre) sa nachadzaju este takéto tlacidla, ktoré znamenaju.

Nastavenie hry — InStrukcie, Co ma Preklikavanie sa Vratit sa na
napr. velké alebo dieta v danej hre Sipkami na dalSi uvodnu stranku.
malé pismena. urobit. level hry.
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AKTIVITY NA PRACU S KLAVESNICOU:

V tejto Casti sa nachadzaju Styri aktivity, zamerané na precviCovanie manipulacie s alfa
numerickou klavesnicou a dalSimi klavesami. Vhodné na informaticku vychovu, ale aj slovensky
jazyk a matematiku v 1. ro€niku — objavovanie pismen a gislic.

AKTIVITY NA PRACU S MYSKOU:

Aktivity si zamerané na prvotné precvicovanie prace s myskou a koordinaciu pohybov— lavy
klik, tahanie, pohyb myskou. Piata aktivita (strom&ek) — favym klikom treba spajat modré body
atym vznikd obrazok. Siesta aktivita zamerand na precviGovanie dvojkliku. V poslednej
najnarocnejSej aktivite sa precvi€uje velmi rychly dvojklik na futbalovu loptu. Ak sa to detom
podari, trafia branku, ak nie (ak dvojklik je pomaly), loptu chyti brankar tu¢niak. Tieto hry su
vhodné na informaticku vychovu.

OBJAVOVACIE AKTIVITY:
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Objavovacie aktivity si zamerané opat na pracu a koordinaciu s myskou - objavovanie farieb,
obrazkov, zvukov. Kazda aktivita po kliknuti na fiu eSte obsahuje aj dalSie moznosti. Prva je
zamerana na poznavanie farieb. Druha na rozvoj algoritmického myslenia, kedZze ulohou deti je
prejst rédznymi druhmi bludiskami. V tomto pripade si precviCuju aj pracu so Sipkami na
klavesnici, Cize pojmy z prvackej matematiky — vpravo, vlavo, hore, dole a orientaciu v
priestore. Tretia aktivita je vhodna na precviCovanie pamate — rézne varianty pexesa, zvukové
pexeso — hladanie rovnakych zvukov, skladanie via&ika podla prediohy. Stvrta aktivita je
jednoduchy xylofén, kde detom po kliknuti na tlagidlo OK program zahra nejaké tény a oni ich
musia zopakovat spravne. Posledna Cast sa zaobera rozli€nymi aktivitami napr. priradovanie
predmetov podla urcitych znakov, chronologické skladanie obrazkov pribehu, uréovanie pravej
a favej strany, precvi€ovanie logiky na zaklade postupnosti, precvi€ovanie hodin na ciferniku a
hladanie krajin na mape.

ROZLICNE SKLADACKY:
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V tejto Casti sa nachadza desat rozlicnych skladacliek. V prvej posuvanim jednotlivych Casti
skladaju puzzle. V dalSich Castiach pomocou Zeriavu deti skladaju obrazok podla prediohy,
presuvaju Casti veZe a vytvaraju novu , hladaju rozdiely v dvoch obrazkoch, hraju hru logik,
jednoduché sudoku a iné. Tato oblast je zamerana na rozvoj logického myslenia teda vhodna
na matematiku, ale aj na zabavu. Jednotlivé hry su jednoduché a nepotrebuju popis, kedze aj
samé deti pridu na to, ako ich ovladat.

Jedna z nich je skladacka tangram. Aj ked je naro€na, detom méze pomdct Cervené a Cierne
tlaCidlo. Samotné dieliky skladaju pomocou posuvania lavého tlacidla mysky.

zIta a modra Sipka — posun na

| ' V - dalSi tangram
‘ A zelené Sipky — otacanie

‘ jednotlivych dielikov tangramu

Cierne tlacidlo — ako pomdcku
oznaci v tangrame Cast dielika
sivou farbou

@ @ @ cervené tlacidlo — nakresli

oo | | predlohu tangramu
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ZABAVNE AKTIVITY:

Prvé dve aktivity su jednoduché hry, no najzaujimavejSie €asti su jednoduchy textovy editor,
graficky editor a chatovaci program (v lokalnej sieti). V textovom editore maju deti moznost
precviCovat pracu s klavesnicou a taktiez to €o napidu maju moznost ulozit, pripadne sa
k svojej ulozenej praci aj vratit a otvorit ju. Uklada sa to len v programe, nie do pocitaca.
Graficky editor umoznuje kreslit, pisat, vyuzivat peciatky, tvorit jednoduché animacie, ulozZit
pracu, pripadne ju otvorit. Ma intuitivne prostredie, takze ak uz dieta pracovalo v nejakom
grafickom editore nebude mat problém ho zvladnut aj samé.

MATEMATICKE AKTIVITY:

Tieto aktivity ponukaju az 33 rbéznych hier — uloh, vhodnych na hodiny matematiky najma
v prvom a druhom roéniku. Su rozdelené do troch kategérii — hry s Cislami, algebraické hry
a geometrické hry. Prva kategoria je vhodna najma pre prvakov. Vacsinou su zamerané na
pisanie Cislic podla po¢tu predmetov spoéitanim — priradovanie a na s€itanie a odCitanie do 10.
Dalej je tam pexeso, kde maju priradit &islo k poétu predmetov na obrazku, poznavanie
bankoviek a minci (samozrejme Eura) a velmi zaujimava aktivita je Hadaj Cislo vhodna na
trénovanie hlaviCiek. Druha kategdria je zamerand na matematické operacie — scitanie,
odcCitanie, nasobenie, delenie. No nachadzaju sa tam aj narocnejSie ulohy — napr. nasobky,
prvocisla a pod. Hry su jednoduché na pochopenie a pri vSetkych hrach je aj kratky popis k
ovladaniu. Ku geometrickym aktivitam patri aj graficky editor s ktorym sme sa stretli uz pri
zadbavnych aktivitach, ale zaujimavou castou je aj kreslenie obrazkov podla predlohy
v Stvorcovej sieti pomocou grafického editora, kde sa deti stretnu aj so sturadnicami.

AKTIVITY NA ANGLICKY JAZYK:
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Tieto aktivity su vhodné na hodiny anglického jazyka. V prvej ulohe si deti precvi¢uju na zaklade
pocutého anglicku abecedu a musia oznacit pismeno, ktoré je vyslovené (nezabudnut zapnut
zvuk). V druhej ulohe pomocou pexesa spajaju nazvy anglickych Cisel s numerickym ¢&islom.
V dalSich ulohach musia oznacit slovo k danému obrazku, teda precviCuju citanie, doplnit
spravne pismeno do slova, presunut obrazok k spravnemu nazvu a orientovat sa v rade slov
hfadanim toho spravneho.

EXPERIMENTALNE AKTIVITY:
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Experimentalne aktivity si zamerané na pochopenie fungovania fyzikalnych javov. Pre deti
budu urcite pritazlivé. Maju mozZnost ovladat tuéniaka pri zoskoku s padakom, naucia sa ako
funguju plavebné komory, vodny cyklus, mézu sa pokusit' vytvorit elektricky obvod a rézne iné.V
hodné su najma na hodiny prirodovedy.

STRATEGICKE HRY:
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Strategické hry, ako uz nazov hovori st na precvi¢enie myslenia a na zabavu. Mézu si zahrat
Sach proti pocitaCu a rézne iné hry.
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